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このたびは、 meldac の 「♦!! レース 
ASTRO GO ! GO !」 をお夤し vt げいた 
だきまして、誠にありがとうござし、ます。プレ 
イされる15に、この取扱説明書をお読みいた 
だきますと、よりいっそう榘しく i ベます。正 
しい侖用方 i でご愛用ください。なお、この説 

めいし^ 立い丨左っこ' たいせつ ほかん 

明書は、苒発行いたしませんので大切に保管 
してください0 
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十字ボタン 左右で八ンドルがきれます0 


ボタン） スロットル(アクセル） 

: - X ボタン) ブレーキ/空中速度制御 ( XY どちらも 
~~~ ブレーキの慟吉をします。） 


L.R ボタン】 八ンドル(十字ボタンと同じです。) 


L ボタン 


R ボタン 

»ボタン 籲 ボタン 


セレクトボタン 
ボタン スター トボタン®ボタン⑬ボタン 


操作方法 


































が めんせつめい 

画面説明 



■ラップタイム裏糸 
■スピ-ドメ-夕- 

•ウインドウ…レース中のランクとパイロツトを表 

.=5 一屦 1 

釭蓮のものです。 

繼 ゥィ气 饜 

.アイテムマーク…使用できるアイテムを表余し 
ます。⑮ ( iA リアー、 ㊣ ( i スピード、パワー (i 
敵)を示しています。 

■アイテムストーン.一周するとひとつ表糸され 
ます〇ストツク1つでバリアー、2つでスピード、 

4つでパワ ー( 無敵)が使えるようになります。 
•スペアタシンの台数 

•コーション…背後から敵が近づいていると表杀 


されます。 




このゲームは 1 Affl です。アスト 
口 • グランプリとタイ >厶トライア 
ルの2つのモードで i ベるよ5 
になっています。 


1ラウンドを終えて3位までに 
入ったパイロットには、それぞれ 
ゴールドウイング、シルバーウイ 
ング、カッパーウイングが与えら 
れます。 


マシンは、スペアも含めて襄初は 
4吾ですがゴールドウイングを2 
つたとで1 UPI ブょります。 
スペア▽シンがすべてなくなると 
ゲームオーバーとなります。 


タイムトライアルでは、すべての 
カップのラウンドを会由に選べる 
ようになってし、ます0それぞれの 
ラウンドには総合タイムのベス 
卜5とべストラップが セーブで き 
るよラになっています。 


グランプリモードでは、1カップ 
の与の5ラウンドを通してレー 
スの勝ち負けを競いあいます。 



Rui 
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いつ I ゆう ひ i うじ 

—周ご示される「ストーン J 
をためていぐ類のアイテ 
厶を使うことができます。 


スイツチでバトル/ 

コース上にある「スイッチ」の主 
を通過すると、 i し穴が開いたり 
マグネットの流れが逆になった 
りと、いろいろな仕掛けが作動し 




ます0 



ジャンプしたあとの着陸地点は 
一定の順路に沿った決められた 


ポイントがあり、そこに乗らない 


と レースは 続けられません。 


ブレーキをジャンプ中に使ろと飛 
距離を縮めることができます0 


敵の車やバンパーに当たってス 
ピンしているときでも、ブレーキ 
を使うと早くレースに復活できま 
す。 





























ASTRO CF 


まず出場するクラス(ノーマルレースまたはパワーレース)を魅び 
ます。やり鐘したい择には •ボタンで キャンセルしてください。モー 
ドセレクトに減ります。 

溪に、 1 f 幸レバーの * 若(もしくはセレクトボタン)でパイロットと 
マシンを選びます0左下の画面で、5人のエントリーの中からいず 
れかを選んでください。サークル型のパラメーターはマシンの特性 
を5段階で表しています。 

マシンとパイロットが決まったら#下の画面で出場するカップのセ 
レク KC す。 WONDER . ULTRA.IVHRACLE のし、ずれかを 
選ぶといよいよゲームのスタートです。 

コースにはいろいろな仕掛け (f 羊しくは P 10 のラウンド紹介をお_ 
みください ） があります。バウンドやアクセルレーター、トラップな 
どをうまく使ってラウンドを進めます0 



RETIRE 


ゲーム中、スタートボタンを押すとポーズがかかります 0 レースを 
リタイアするかど5か、 「 YES 」 か r NOj で選んでください。（十 
争ボタンの左右で選択、⑮ボタンもしくはスタートボタンで決金） 



(ゲームオーバーや美極になったときも_じ選板を行います） 






TIME TRIAL 


タイムトラブアルモードでマシンとパイロットを i ぶと、 コース セ 
レクトの _ i になります 0 +_ボタンまたはセレクトボタンでカップ 
とラウンドを基び、日ボタン(もしくはスタートボタン)を#すとトラ 



イアルレースのスタートになります。 

いうかんそうこ じぶん 

5周完走後、白分のラップタイムと 
総合タイム、さらにその コースでの 
過去のベスト5のタイムとベストラ 
ップをみることができます。 

また完走後(もしくはリタイア後)、コ 
-スやパイロットを選び直すことができます。 







★邊 の両側にあるガード レールは バウンドにもなるので、 コースに 
よってはスピードをあげるこごができるよ。 

レんろ そ き ちャくら 

★ジ ャンフはレースの順路に沿って決められた着地ポイントがあ 
るので、そこに降りないと コース アウトになっちゃうよ。 シヨー 
トカットも同じだよ。 

★コース アウトして U . F . O . が助けに来ると、「ストーン」をひとつ持 
っていってしまうから気をつけよう。 

★ブレーキを ジャンプ中に使うこ飛ぶ距離を縮められるよ。スピン 
してもブレーキか〜効くからあきらめないで/ 

★スイッチを うまく使って一気に駆け抜けよう。ラウンドによって 
ネネ J になったり有利になったりするところがあるよ。 

★アイス ベイビープラネットでは、ハンドリングのテクニックが必 
要だよ。十字ボタンと⑧ボタンで、ポンビングしながらコーナー 
に入ればへっちゃらさ。 

★パワー レースで3つのカップをクリアすると何かが突然あらわ 
れるかも… 〇 
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用上の注意 


■ご逄 M 後は AC アダプタをコンセントから宓ず菝いておいて¥さい0 
■テレビ__からでさるだけ il れてゲームをして¥さい0 

蒔 i ゲームをする i は、 ii のため、1__ないしごとに1〇芬〜 
15谷のポ抹止をして¥さい。 

■藕ですので、-鑰な IA 案袢卞での#角ゃ、操び#いショック 
を逄けてください。また S 罸に芬■しなし、で¥さい。 

■端參部に手を触れたり、 7 K にぬらすなど、さないようにして f さい。故_ 
の原因となります。 

■シンナー、ベンジン、アルコール#の揮荛油でふかないで卞さい。 
■スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ(スクリーン轻影芳 M のテレビ) 
に i _すると、 iiii aii ャヶ)が生ずるため、 Si しないで¥さい。 


け丄こ』う LJ ： う あんぜん かん ら う レ 

健康上の安全に関するご注意 


疲れた状態や、連続して長時間にわたるプレイは、健康上#^ IX ありません 
ので ife ナてください。また、ごく稀に、強い另の釗 i や、点鏟を受けたり、テレ 
ビ画面_を見たりしている_に、一蒔的に餘_のけいれんや、 ito の M 吴等 
の裎轶を接験する X がいます。こラしたを S 験した X は、テレビゲームを 
する to に必ず-師と lii してください。また、テレビゲームをしていて、このよ 
うな症状が起きた場合には、ゲームを止め、 iBb の診察を受けてくださし、。 
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4DBC 3 IB CBdA 



01 PINBALL 3CLDNV 


もとも^:マイノリティー居住区だったところ p 編々な文化が入り込 
んで、芩は宇宙一のパーティーエ w ァが, S するクロスオー，一 
コロニーになっている。バウンドをうまく AM してスピードを上げ、 
一金にゴールを自 A せ/ 

















C2 8WEETQAT LAKE 

i の地殻がマシュマロのよラに i らかぐ i を為った液体質が中心 


部から流れ出ているので星一面に遽かい细が&がり、常に潤いを 




_っている0サイドウェイや ii ジャンプが爹ぐグランプリモード 
i 紡のテク ニ カルコースともいえ 




ジャンブスイッチ アクセル レーター 


03 JUFASSIQ 8TAF 

白亜紀で星の成長が止まってしまってしヽる。乾き切ったコース上に、 



サンドトラップ トラップスイッチ カククス アクセルチュープ 
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wAifi mj\m 

さ A さパぅ じ たぃ たぃきらょうサいさち LZ うがいぶっきょう 

デイジーシステムの緊急*態にそなえた大気-整基地。障害物競 
争のような作りになっている。コース上にむき出しになっているフ 
アンの風に乗って、敵をかわし、そ 
の勢いで八ードルもパスしよう〇コ 
ーナーの特殊コーテイングゾーン 
では、スピンに注意。 





ハードル 


CS SATELLITE C 

答 i の_鶴にコースのが A に备ゎず、のなかを1らな 
く^:はいけない0完成を見ることなくレース後のブレイクダウンが 
決定している。バンパーも整ってい 
なし、ので、コースアウトに気をつけ 
よスイッチのオンオフでマグネ 
ツトの流れち君のちのだ/ 


マグネットプレ -4 マグネットスイッチ ジャンププレー f 
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〇 






















WFIfiE 8TCME 

昼も夜专 A 裏は-えるように i い。ファィヤーストーンには关 A が 
あり、灸をが Si している。溶岩石のすき遣!からガスが_き函し、 
コースの蘇ではプロミネンスが樊のワープチューブをつくってし、る。 

いっし以 { tA . tik U ぶ わ 

一瞬の判断が勝負を分ける。 



アクセルレーター マグマトラップ トラップスイッチ ジャンププレー！' ファイヤーチューフ 


C7 版議 V 謂 ET 

氷の粒のあつま^)が星の周!9に輪 
を創っている。外見は美しいが喿て 
しなく続ぐ!7エツトコンデイシヨンの 
コースは難易度が高く、マシンの挙 
{ 動をつかまなし砍满定にドライブも 
* で吉ない設計になっている。 
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どんな状況にも葑齡できる万能型マトン。アストロ •ディべロップ 
メントの完全サポートで、バランスの命れたがりになっている。 
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LCVE 

スウィートキャットレイク出蔓〇 
i 一の安の字パイ□ット。爸 A と 


筆をあっさりかわすフット 



m\ 6EE 


ブレーキと八ンドリングに優れ、堅実な差 
りには定評がある。ジャンプも^ i やか{ヒ 


ップなパフォーマンスを見せる初芯奢向 


けマシン。 


6AFIVEHIQLE 



EAFieFCON 

ジュラシックスター出身0 
力は強いが頭はからっぽ。 

「ASTRO GO ! GQ ! j での経験は 
豊富で、コンストラクシヨンカーでのエ 
ントリー。悪役に 
成り切れない7 
ミュータント< 



超重置 k 。 かつ八ンドリングもへビーな採掘車をカスタマイズ。攻 
的なドライブで、也筆を圧涵する。スピードの伸びは5舀中ナン 


バー ワン0 
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nsnmcB aoi goi 



FLY 酬 


エアステーション出身。 

お調子者のニューカマー。バリブルーンと 



は対象的に、ピカピカの 
薪車に乗り込んで気合 
い十分だが、経験不足 
は否めない。 


ニューエンジン I こニューシャーシーのマシ 
ンは、うつすらと笑みを浮かべながら走る。 
ウェイトが最も軽ぐチョコマカ動し、て立ち 
上が！9もいいが、少々最高速が木足気味。 


E.C 

サテライト〇出身。 

レース展開を常に計算している。自分で車 
のデザインからエレクト 



ロニクスまで手がけるテ 
クニカルディレクター 
でちある0 


GYFDTYPE2 



マシンとパイロットの一体化が実現。耐久力に優れた比録的速度 
の安定したマシン。気分に左右されず、つねにベストコンデイシヨン 
でレースに望む。 
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